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AJUSTE 

Siempre conviene ajustar el te- 
levisor, y una carta de ajuste de 
barras ayuda bastante a adecuar 
los colores, el contraste y el bri- 
llo. Si el TV es de blanco y ne- 
gro, ajustarás los tonos de grises. 

La generación de colores con 
este programa es aleatoria. El 
código del color se indica en la 
parte baja de la pantalla. 
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PARE LA CINTA 

¿ 

L 
USE lun: PRINT 80," 

": PAUSE Y 
|  —a=INT (RND+5Si: LET b=a3+ 

2+1+13=0) 
us BORDER a: PAPER a: INK a/s2: 
E 
AS : FOR ¡yz TO 51 S 

50 LET a=INT (RNCD*5): LET a=a- 
INT (a/2)*ía=b): LET az=a+7sz(b=0 
AND: a=8) +1+x(a=1 AND b=1) 

70 PAPER a: BORDER INT (a,-2+1) 
*(3=0) 

50 FOR i=0 TO al. 
30 nd O ES fi 

100 NEXT 
o PAINT 0, PAPER 3, INK 39;" 
a; LET b=a3: NEXT 1 

GE a: PRINT 80, 
51 e > q m= : 1] 

134 L 8 a$=INFEYVGE: a 
AND PO AND a$:<>"n" AND añh<> 
"NE EHEN 60 TO. 1390 
140 IF lax<>"r AND 3%:<>"N"i TH 
EN GÓ TO 40 
150 PRUSE 100: INK 1: PAPER 4: 

SURDER 4: CLS : PRINT AT 21,25;”" 
ADIOS”: BEEP 1,30: PRUSE 100: 5E 
EP 1,5350: RANCOMIZE USER Y 



TETRAMOTOR 

Aquí juegan un papel funda- 
mental tu pericia y tu atención. 
Encajonado entre el fuego cruza- 
do, tienes un espacio reducido 
para esquivar la línea de fuego. 
Tu misión es resistir 90) segundos 
procurando que el enemigo no te 
derribe. 

1_CEF FN t(1=INT_ ((BSSIB%+PEER 
236b74+25DÍFPEEK 23573+PEER 238672 

I|/50) REM Jose Terol Neto 
100 PRINT INK 1; PAPER 5;AT U,v 

¡"ABODEFGH"; INK 2; INVERSE 1;AT 
D,3;d;¡AT 0,15;m;¡AT 0,30,t, INUE 

RSE a; INK 3,¡AT 21,0;"J'"¡¿AT 21,0 
tdi AT Pp,O0;, "1" ¡AT p+d,0,"I": 
LET B5=INKEYS: LET a=INT' (RND<3) 
O LET b=INT ¡(RND+*53): LET q=0+(a= 
VU AND (0+d) :<29) -(a=2 AND 0>3)1: L 
ET r=p+1b=0 ANC (p+d! :<20)1 - (b=2 a 
ND p>1!: LET x=x+[(b$="6" AND x<2 
B)-¡b$="7?" AND x>11: LET Y=y+1b58 
='"35" AND MA AND ul): 
LET bS=INKEYS: LÉET x=x+(b5="5' 

AND x:<208)-(íb%=""?" AND x>1)1: LET 
Y=Y+[(b%5$="85 AND yi221-[b$="5" AN 
CO y>1): J1lF (U<=p) OR (U>=1p+dJ) 
OR ((Y4+S31<=03) OR ((v+d)>=[(04+d)) 
THEN GO SUB 200 
120 PRINT OVER 1; INK S, PAPER 

S¿AT U,V; "ABCDEFGH", AT 21,0;"J", 
AT 21,0+d;"J"¡;AT p,0, "1", ¡AT pe+d, 
Os "Lo: LES Usx: LEN =u: ecos 
O LET tTt=FH Ti? 6070 1 
dO+3500r+ 11>90) 
200 LET m=+1: BEEP_.05,-0: OYE 

RD: FOR k=sbB TO 1: FOR ¡=2 y 
BORDER (INT (J42))=1: PRINT PAR 

ER S; INR ¿¿AT u,vy; “ABCDEFGH = 
EEP .04,-20: NEXT ME NEXT k: FOR 
J=-20 TO -30 STEP -1: BEEP .03, 

q A de PRINT AT u,v, QUER 1; 
S; PAPER 5. "ABCDEFGH" BORD 

ER 3: LET.x=INT (p+d/2): LÉT y=l 
AS LET u=sx: LEFT v=uy: RETU 
tl 
4009 BEEP .S,-10: PRINT AT 21,0; 
INR 5; PAPER 1; FLASH 1; TU MI 

SION HA CONCLUIDO, GRACIAS": FOR 
j=0 TO 10: BEEP .4,-10: NEXT ¡: 
PRINT $0; FLASH 1; INK_ 5; PAPER 
1; “PULSE -3- PHED JUGAR, DO -m-S 

ALIR": DES .5, 
2 

La Z AZ 
mí - 

110 PRUSE Len FER =INREYS: LF 
b$="5" OR 5 La 5 WN GO TO 1010 
20 60 SUB5 seo: PRUSE 200: 650 

TO 393999 
1000 FOKE 23551,1: PORE 23562,1 
GO SUB 3820: GO SUBS 3500: PA ÚSE 

Lj- 

00Er E 
- pr 
Ol y 

Ll a 
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3500: GO SUB 395650: 6 
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AA CUP 
23 0 úl M -..- 

=ZMA ZAR MM -- : QA AC =m 

DDDM.D1 OOO TD e 

. 52]: 

+ DTHDOÓA Hou- 
O ZO DA ZU “U)-> 

OL pi óL o 
mm + 

T: — 

+ GC Am 
ll A fe 

ña 0 

=P 
a] us 

TEP -1: BORCE 
:¿ GEEP .2,-J+5 
Su: PRINT INK 

" FOR j=-50 
NT INK 1;AT 

A 
PRINT A 

P--+ Dibir 

0 

E. Er-> Ma | +. E 

Sl O TD pe 

Ln 

DT Am-: Z 
POmn 

Or => CD 

DUOTDDE) 1 

TO -58 STE 

00 0) O m ul a) nl] mi 

LEF tab: LET M=0: LET 0=3 
(RND* (10-41): LET p=S5+ INT í 

(19-d)): LET x=INT  (p+d+2): 
=INT (0+74/2-41: LET u=x: LE 

LET 9q9=:0: LET r=p: PORKE 23 
ES 23673,0: POKE 23572, 

RESTORE 2520 FOR y 
73: =R : 

Pp XAOZ0O XxX 4] 

d+ 01 TD) 
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Maneja tu bólido, y selecciona 
el grado de dificultad que te per- 
mita acercarte más al borde. Así 
consumirás menos gasolina y da- 
rás más vueltas. Cuanto más te 
acerques a los bordes sin tocar- 
los, mejor será tu record. 

1 REMO Jose Terol Neto 
SO INK 4: PAPER 3: PRINT AT 15 

,¿10;a$(i); INK 7;ad$li); INK 4; 1 

eb ora in : fo) 7 "5 A A 

INK ?i¡dS$ti-1);" "; INK 4, INUERS 
E co RninT E bos 

50 PRINT AT 153,5;a$(i-2); . 
INK ?i¡dH$ti-2); INR 4; : INUE 

RSE 1;3a5$Íl(i -2) h 

cebse rágaaios su A 4: IN 

| 1 ¡3511 
55 PRINT_ INK 0; PAPER 8;AT 19, 

Y+1; ""ABCOB E a 
70 PRINT AT 20,6;agli-4);' 

"s INUVERSE 1l;afli-4) 
71 PRINT INR 0; PAPER 3;¡AT 20, 

Yi SHIA" o E 
78 PRINT AT_21,5;a$(i-S);"_ 

“: INUERSE 1;a$(i-5) 
ON NK 0; PAPER 35;A 2l, 

A iia A 
20 LET h=CODE SCREENS (21,4-93d 

J: LET Kk=CODE SCREENS ea 
1: IF h>352 OR k<>32 THEN BORDER 
2: BEEP 1,45: BORDER 4: LET fz= 

F+1 
1900 LET cs=CHRS PEEK 23560; LET 
y=y+ícg$="8" AND Yy<15) -ic4="5" A 

ND 9358): LET p=p+ic$="S" OR Cf= 
E y a y i=i+(i:<3590)1+(6-1)%+(1>389 
93: IF i¡i=15 THEN 60 SUB 3700: IF 

an>10 THEN 60 SUB 95068: G0 TO 5 

(e! 
128 IF an>10 THEN 60 TO 50 
130 60 TO 9600 

1000 POKE 23561,1:; PORE 23562,1: 

BORDER 1: PAPER 1: INK 1: cL$S : 
GO SUB 39408: LET rd=8: 60 SUB Y 

3900: 60 5UB 9200: PAUSE 2808: GO 
5UB_ 3949 . 
1010 BORDER 4: PAPER 4: CLS : GO 

SUB 29500: BORDER 4: PAPER S: IN 
Ka: LES GO SUB 9910: LET 39n=85 
BD: LET p=80: LET f=0: LET y=11: L 

S200 el e odñbER 2: PAPER 2" EL 3200 CELS : =: 2: 
5 : PRINT AT 8,3; o aras: 5 

RECOROD ¡AT 285 

3210 PRINT_AT 5,3; INK 7; "INSTRU 
CCIONES"; INK 5;AT 7,0; "ERES EL 
AFORTUNADO PILOTO";AT 9,0;"DE UN 
MAGNIFICO “FORMULA 1'"“;AT 12,0 
DEBES RECORRER EL CIRCUITO"; AT 

14,0; "EVITANDO SALIRTE"¡AT 18,0 
OE COCHE"; AT_ 21,0; 
'A IGUAL DISTANCIA DE LOS BORDES 
32 20 RETURN 
En GO SUB 39400: CLS : BORDER 2 

PAPER 2: 1 : CLS : PRINT AT 0,8: 
NK 1; PAPER S;" 
y i9T, 1,8" RE TORO TIA 

3250 PRINT AT 5,s INK 7; "INSTRU 
CCIONES"; INK_B;AT_7 “ba ADA VEZ 
QUÉ PASES POR META" ¡ALS 3,0; "SE 

TE INFORMARA SOBRE . 11,73% 
EL RECORD"; AT e “EL CÓMBUS 

TIBLE"¡AT 15,7;"- TÚS PUNTOS"; AT 
17,7;"- LOS FALLOS*+AT 19,7;"- . 

LA DIFICULTAD...":¡AT 21,0;"USA E 
L CURSOR ¿- 8 qe 
3250 RETURN 
3400 BORDER 0: POKE 23659,1: FOR 
b=0 TO 1: FOR a=8 TO 21: BORDER 
INT_(a/3): PRINT INK_INT (3/3); 
PER 3; | : ECORO 

JiREC a-1,0;" 
| : e 

E NEXT E: 

3500 PRINT $0; BRIGHT 1; PAPER 1 
NK 7; INUERSE 1, GRÁDO DE DI 

ICULTAD (1-3) ( 
519 PAUSE 0: LET cs=INKEYS: IF 
$>"3" OR c$<"1" THÉN PRINT $50; 
APER 2; INK 8;", POR. FAYoR FIJAT 
SIEN >> (1-3) sE LET 

$=INKEYS: IF e 9 “OR escri” T 
ÉN 60 TÓ 9510 
520 LE d=UHA 
s09 SRINT Ed 
| E na 1GA BE 

> US 1 : 
ER 5; "MEE | 
TECLA. Y | 
510 PRUSE 0: LET 7 EgRINEYS: IF 

26="s" THEN 60 To 10189 
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En plena guerra no permitas 

que se escapen. Ajusta tu punto 

de mira al centro del avión, pues 

a las alas parece no afectarles. 

Se te permiten 20 fallos. 

BIPLANO 
BIPLANO 
SIPLANO 
SIPLANO 
SIPLANO 
BIPLANO 
BIPLANO 
SBIPLANO 

1 DEF FN t()=INT ((OSS3I6*+PEE 
23574+256+PEER 23573+PEEKR 236 

J/S0): REM Jose Terol Neto 
100 PRINT AT p,o; "ABCD";AT p+ 

0;"EFGH"; OUER 1;AT P,o+1l;d$(z 
DO z2+1);AT p+1,0+1;4$1(2+2 TO Z+ 
; OVER 9; INK 0;AT 21,v;"0R": 
T bé$=INKEYS: LET a=sINT (RND+*3): 
LET b=INT (RND*S): LET q=o+(IN 
(1+AND*d))%1(23=0 AND O< (125- (d +2! 
=(INT (1+RAND*d))*+(a=2 AND 0>( 
2): LET r=p+íb=0 AND px<15)-(b 
AND p>31: LET y=y+(b%="3" AND 

(30) -(bg="5" AND y>0): LET bf=I 
KEYS: LET y=y+(b$="35" AND y<309) 
iíbf="S" AND y>3)7? IF bf="9" THE 
G0 SUB 200: 60 TO 100 
120 PRINT AT p,.o;”" "AT p+1 

as "SAT. 21,5” o LITA ye 
LET 0=4: LET p=r: LET z=Z+4*+1Z0 
EN d%-3)+(1-Z2)*(z>LEN d$e-4): 6 
TO 100+308% (m>208) 
200 LET m=fñ+l: ET t=FN a 

INT INK 1;¡AT 1,7-LEN STR%£ m; 
1,156-LEN STR$ tt: PLOT aso PL 

,8: DRAW OVER 1; INK 2;0,157-(8+% 
p+S)*10=[(v-1)): PLOT QOUER S%+ iv 
+11,5: DRA INK 2; OVER 1;0,157- 
(DPS) lo=u-11: 1F oz (v-1)) 
EN: LEFT peñ-L: LeT n= +1: PRINT 

INRK.- 15H. L+2, ¿AT 1,7- 
LEN STR5 mm; AT 1,30- LEN STRE NM, 
nm: BEEP .5,-50: FOR J=P TO 20 
EP 2: PRINT : J,0;  “ABCD";¡AT 
1,0;"EFGH"; OVER 1,HT on 
TO zZ+10;AT ¡+1,0+1;d$(Z2+2 TO z 

3): PRINT OVER 1;AT ¿,0; ABCD”", 
T ¡+1,0;"EFGH";¡AT ¿,0+1,9d512 T 
Zz+1 ¡AT ¡+1,0+1:d5%$(2+2 TO Z+3): 
LET ZzZ+4d* (2 «LEN d$-3) +(1-21%( 
LEN 5-4): NEXT ¡y: 60 SUB 2208: 
ETURN 
219 RETURN 
220 PRINT OVER 1;AT 21,0;"ABCOD 

¡AT 21,0;"EFGH";¡AT 21,0," IJKL" 
T 21,0;"MNOP”": BEEP .2,-30: BE 
.3,-50: BEEP .3,-55: BEEP .1, 

3: BEEP .1,-50: EEP .03,-48u: 
EP .05,.-55: PRINT AT 21, ri 

El ZA MU 

LET Z=1: LET o=1+1NT (RND*e25) : 
LET p=3+INT (RND*11): ET +=5+1 

NT (RND+2B1 LET 4sv: LETY=49=9: L 
ET r=zp: RETURN 
400 GBEEP .5,-10: PRINT AT 21,0; 
IÍNK U; PAPER 4; FLASH Pi EEN 

DEL JUEGO , HASTA OTRA "+: FOR 
E 

PRINT 0; FLASH 1l; INK 4, PAPER 
'PULSE: -s- PARA JUGAR,O -n- $S 
R": GEEP 1,58 
Y PRUSE 0: LET bS=INRKEY%: IF 
"s" OR b%="S" THEN 60 TO 181lu 

] 3558: PRUSE 50: OT 

561,1: POKE 2356 
GO SUB 395008: P 
5uu = 

DM 4) 

RINT AT 18,0,"5 
a A A 0 

=INKEYS: IF b 
HEN LET d=UAL 

RETURN 
3410 60 TO 39409 
3500 A 4: PRAPE 
INT AT o IN 
de combaten BEEP 

AT 2,4 5 INRK 0; "Te 

o 

ri > 
2M> “wo 

*. [0 + Y 

00ñnag- 

HO 0 Tno FM LOAD + 
TJ Ó wm -. 

rr” DODdO :06 >. O pr*-+ cu <mi- 

DRA 23230 

«NU: 0 « [NC 0” - 06m  +- 

SS td 3235 FB UD 

2: DGC<”: 

a mM MO-- CAC E) ES 
 PRINT Lo 

A": PAUSE U: RETU 

q e BORDER 4: PAPER 4: INK B: , 
LS : PRINT AT 14,09; "SUERTE Y HA 
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j=-48 a AUR 
O 4: NEXT y: 

x=INT (RND+22) : LET y= 
LET t=0: LET deb: 

LET .Pz0. POKE 33674 
POKE 23672,0: RETU 

50 > 
RETURN 
3650 LET 
NT (RNID+*32): 
ET cs0: 
KE" 23873, 

06 TIT 2: DD 
MN MA PRINT DUER, £;AT 15 

AT O A AUS , cr orar JR 

wo S: FOR ¡=0 TO Fe 
NT INK J¡¿AT x.y;” 

0 

NENAS LET_x=INT 
m ue ll H pra A 

ms OE En TO 

AMADO: HDD ODE -1+ DAM + 

WEA E UG mM TD +- 350 LET añ$=" 
sad: LET 

tah+rafratitag+" 

FOR 
e ES LET as 

Na aos | 
3: LET estaa R 
LETS IDAS AL 

mo BEE, 
y 

2,30: PRINT AT 4,0; INK 5;"Eres 
uno de los elegidos" "Para Limp 
ar de ratas"”"*“"Esta maldita gal 
axia": BEEP 2,30: PRINT AT 10,0 
¡"Y aunque tu nave sea lenta"” 1 
NK_ 2" "Tu LASER €es mortal"; IN 
K 2; "Suerte en la desinfeccion” 
' SEEP .2,50: PRINT INK S;,AT 16, 
Y; “Para mover tu nave";¡AT 13,0;" 
55678  yelLASER 39": BEÉP 
2,30: RETURN 

3550 BORDER 0: PAPER 0: INK 6: C 
LS : PRINT AT 14,5;'"Tal vez algu 
mn dia" ;¡AT 18,5; "Te lo agradezcan 
": PRUSE 150: CLS : PRINT AT 14, 
S; "Cuidado" ¡AT 16,5;"con los met 
edritos": RETURN | 
3600 FOR j=? TO YU STEP _ -1: BORDE 
R *=-j: PAPER ¡: CELS : EEP 2125, 
NEXT j: BORDER 8: COLS : BEÉP 2, 

9: ¿PRINT FLBSH 1 j 
-2.B;¡" 

Deberás unir tu nave con el 
mayor número de las que van ha- 
cia ti. Para ello puedes moverte 
libremente por el espacio, pero 
procurando no rozar ninguna de 
las demás, pues se te contará 
como un fallo en el lado izquierdo 
de la pantalla. Los acoples que 
consigas realizar se te contabili- 
zarán en el lado derecho. 
Se te permiten 20 fallos, y un 

máximo de 90 segundos. 

¿1 XA6Er-: Ci 

m Dl 

=H": 

3 
p 
> 
j 
Y 

Pa 

+ 
3 
) 
A 

Y 
I 
0 
D 

—.- 

m>20) THEN G0 TO 1100 
30 LET h$=INKEYSK: LET xz=zUu+ (hz 

“o )=lAag="/"): LET yav+ihf='"3'")- 
(h$="5"): LET de LET xz=x- 
+(h="8")-(hgx 7"): yry+ (ha 
"98")-(hf="5"): LET xmx-x*e (xX<0) + ( 
19-x)*(x>19): LET y=4u4-Y* [(U< 0) + (2 
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AGUJERO 

Tus reflejos serán los que te 

ayuden a conseguir mayor pun- 

tuación. Pero por suerte tu arma 

cuenta con un corrector de tiro, 

y si estás cerca del blanco —el 

centro de la pantalla— consegui- 

rás tu objetivo. ¡Pero mo pases 

los 90 segundos! 
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¡Ah! Cuando 

MINAS 

¡Hay gente entre las minas! 
Para rescatarlos debes pasar por 
la enfermería, si no irás muy des- 
pacio, y no se tendrá en cuenta 

tropieces con una mina se te ad- 
vertirá de ello, y si cambias en se- 
guida de dirección podrás salvar- 
te. Esta guerra dura 190 segundos. 

tu buena acción. 
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Grabación en 

| cinta cassette 

Por supuesto, una cinta de cas- 
sette es más barata que un disco 
flexible, y por supuesto, un mag- 
netofón es más barato que una 
unidad de discos, pero si usas una 
cinta de baja calidad, muy barata, 
luego pagarás las consecuencias. 

Usa siempre que puedas, cintas 
de reconocida calidad, una cinta 
de audio de C-60 te puede costar 
alrededor de doscientas pesetas, y 
en ella te caben más de 40 progra- 
mas largos, o sea, 5 pesetas por 
programa, ¿caro?, caro te saldrá si 
la cinta es barata y pierdes un pro- 
grama. 

Mantenimiento 

| del equipo 

Cualquier aficionado a la música 
sabe que los cabezales del cassette 
se ensucian después de varias horas 
de uso. Para el ordenador esto es 
más crítico, pues al perder agudos 
pierde información. En cualquier 
tienda de música, tienen cintas lim- 
piadoras no abrasivas, pero si lo 
prefieres, puedes usar un trapo lim- 
pio y seco, de hilo, que no deje 
pelusa, para limpiar (con el magne- 
tofón encendido y en PLAY) el 
rodillo de goma y el eje con el que 
roza. Las cabezas se limpian tam- 
bién en seco, excepto si están muy 
sucias, que habrá que limpiar con 
alcohol y luego secar, ya que si el 
alcohol llega a la goma la estropea, 
y si llega a la cinta de la cassette la 
estropea al despegar la película de 
material magnético. 

| Ordenación 

del Software 

Tu Soffteca deberá esiar lo más 
ordenada posible, ya que si está 
desordenada y no encuentras lo 
que buscas fácilmente, acabarás 
por abandonarla. Por eso, cuando 
vayas a grabar un programa, bien 
de tu invención o porque hayas 
conseguido el listado, hazlo en una 
cinta virgen, y conforme lo vayas 
introduciendo en la máquina, ve 
grabándolo. Cuando esté completo 

grábalo otra vez y no te olvides de 
verificarlo, ya es el mornento de 
ejecutarlo y corregir los posibles 
errores, ahora grábalo otra vez, 
verifícalo, y ya puedes grabarlo en 
tu cinta de archivo con los otros 
programas, borrando la de «traba- 
jo», para usarla otra vez. 

Conservación de! 
las grabaciones 

Cuando vayas a grabar un pro- 
grama en una cinta, es muy útil 
dejar tres segundos antes de pulsar 
la tecla ya que así la cinta adquiere 
una velocidad y tensión constantes. 

Cuando la cinta ya tiene programas 
debes tener ciertas precauciones 
con ella,. para evitar que se estro- 
pee, por ello nunca dejes una cinta 
cerca de un campo magnético co- 
mo puede ser un imán, un altavoz, 

un motor eléctrico, un cable de 
corriente... 

Pero sobre todo, nunca dejes una 

cinta cerca de un televisor y menos 
aún si es de color, ya que el campo 
magnético que crea es tan fuerte 
que te puede impedir incluso el car- 
gar un programa desde el magneto- 
fón, ya que ni siquiera reconocerá 
las cabeceras. 



ntes de nada, vamos a situar 

A convenientemente las herra- 

mientas de trabajo, para que 

todo lo que leas en esta sección te 

resulte más fácil de aprender. 

Pon el ordenador y el televisor so- 

bre una mesa firme, y cuida de que 

en la pantalla no haya reflejos mo- 

lestos. Con el TV encendido, ajusta 

el contraste y el brillo a un nivel muy 

bajo; así no-se te cansará la vista. 

-Ahora ya puedes empezar a tra- 

bajar —o a jugar, como prefieras 

llamarlo. 

El ordenador puede trabajar de 

dos formas distintas, cumpliendo la 

misma orden: inmediatamente, O 

ejecutando un programa. El primer 

método sirve para que te dé el re- 

sultado inmediatamente, como una 

calculadora; el segundo, para que el 

ordenador «se aprenda» la orden 

que le has dado, y la ejecute luego, 

dentro de un programa. Eso si: 

siempre que le digas algo a tu 

SPECTRUM, al terminar, para que 
lo haga o se lo aprenda, pulsa 

ENTER, 
Tengas lo que tengas en la pan- 

talla, hay una orden muy útil si te 

gusta «la limpieza»: está en la fila 
inferior del teclado, y lo que hace es 
borrar de la pantalla todo aquello 
que hayas escrito. Estamos refirién- 
donos a CLS. Pulsa esta tecla, y 
luego —como siempre— ENTER, y 
verás como te obedece el ordena- 
dor. Luego aparecerá el consabido 
mensaje «O.K.» en el borde inferior 
de la pantalla, con lo que tu SPEC- 
TRUM te está diciendo que puedes 
seguir dándole órdenes, que está 
listo y a la espera. 
Vamos a escribir algo ahora. 

Cuando quieras que el ordenador 
escriba algo en la pantalla deberás 
utilizar la orden PRINT, y el texto 
a escribir lo pondrás entre comi- 
llas. Luego, ya sabes, pulsas ENTER 

para que te haga caso. 



Hazlo así: 

PRINT «me gusta» (pulsa ENTER) 

Puedes repetir esto poniendo en- 
tre las comillas otras cosas que se 
te ocurran. 

(Como ya tienes la pantalla es- 
crita, ahora bórrala como lo has 
hecho antes: CLS y ENTER). 

Si quieres que el ordenador se 
aprenda algo, como un número de 
teléfono, un nombre, o cualquier 
otra cosa, hay una orden que te 
puede ayudar mucho. Para usarla 
debes hacer que el nombre que tú 
quieres que se aprenda, aunque sea 
muy largo, se corresponda con otro 
muy corto, para poder usarlo fácil- 
mente. La orden es LET, y se usa 
así: 

LET a$ = «Pepe Martin» 

Si pulsas ENTER, el ordenador 

/ 

te informa con el O.K., diciéndote 
que se lo ha aprendido. Si ahora 
pones: 

PRINT a$ (y pulsas ENTER) 

en la pantalla aparecerá el nombre 
que has asignado a af. 

Sería muy conveniente que prac- 
ticaras con otros mombres dentro 
de las comillas. 

En lugar de a$, puedes utilizar 
otros nombres de variables, pero 
siempre deben empezar por una le- 

tra, aunque luego se pueden poner 
números. Por ejemplo: al$, a2$, 
a45$, c2g$. 

Hasta ahora hemos visto las va- 
riables alfanuméricas que son varia- 
bles porque se puede cambiar su 
valor. Y pueden contener letras o 
números. 

Ahora vamos a ver algo más útil 
para las matemáticas. Esto es, las 
variables numéricas. En este tipo de 

variables se pueden tratar sólo nú- 
meros, pero son más útiles que las 
alfanuméricas porque se puede cal- 
cular con ellas como si de los mis- 
mos números se tratase. El nombre 
de una variable de este tipo es 
como el de una alfanumérica; sólo 
se diferencia en que las numéricas 
no llevan el signo $ al final del nom- 
bre. Por ejemplo: 

al, al, a45, c2q ... 

y se usan como las anteriores, así: 

LET a2=35 (pulsa ENTER) 

Para comprobar que lo has hecho 
bien: 

PRINTa2 (pulsa ENTER) 

Deberá aparecer en pantalla el 
número 35, y el mensaje de siem- 
pre: O.K. 



eguramente tú que ya cono- 
Ss ces como sacarle partido a 

tu SPECTRUM, o tú que 
eres un «manitas» de la electrónica, 
te hayas percatado de lo fácil que 
puede ser sacarle más partido a tu 
maquinita. | 

Hay algunos SPECTRUM que se 
calientan, hay sitios en donde la 
tensión de la red fluctúa demasiado 

para una máquina que, si a algo es 

sensible es, precisamente, a las va- 
riaciones de tensión, tal vez uno de 
éstos sea tu caso; pensando en ello 
realizamos este montaje. 

La fuente de alimentación del 
SPECTRUM se compone de un 
transformador, el rectificador com- 
puesto por cuatro diodos, y un con- 
densador de filtrado. La tensión que 

se obtiene de la fuente, en vacío, 
es de 12,5 V., filtrada y sin regular, 

por lo que está expuesta a las varia- 
ciones de la tensión de red, y de los 
chispazos que se producen al de- 
senchufar cualquier aparato eléctri- 
co en la misma casa, e incluso, 
aunque no te hayas dado cuenta, 
tú cada vez que pulsas una tecla 
provocas ruidos en los aparatos de 
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radio conectados a la red. 
Para evitar toda una serie de in- 

convenientes os proponemos una 

fuente de alimentación regulada, 
que se construirá a partir de la ya 

existente. Serán necesarios: 
Circuito Integrado LM 7808, cáp- 

sula TO-3; Potenciómetro de ajus- 
te, 10 kOhmios; Resistencia, 330 
Ohmios, 1/4 Watio. 

Esta fuente emplea un circuito in- 

uso de aislantes de mica o de plás- 
tico, pero será importante el tama- 
ño de los agujeros para que no se 

mueva, y para que los pins no ha- 
gan contacto. 

Las uniones entre el regulador y 
el resto del circuito se realizarán con 
cable de 1 mm de sección, siendo 
preferible usar cables de distintos 
colores para reconocerlos más fá- 

A 

tegrado regulador de tensión de sa- 
lida fija, pero al realimentarlo por 
medio de R1 a la patilla de masa se 
crea una referencia de tensión ajus- 
table mediante P1. Para variar la 
tensión en esta fuente, bastará con 
girar el potenciómetro hasta lograr 
los 9 V. que necesitamos. 

El montaje habría sido más sim- 
ple, extremadamente simple, usan- 
do un LM 7809, pero éste no es 

cilmente. 
El montaje quedará mejor acaba- 

do si incluyes antes del positivo 
de salida un interruptor, con lo que 
te ahorrarás el tener que desenchu- 
far la alimentación cuando pierdas 
el control de un programa, que te 
pasará... 

En caso de que dispongas de un 
SPECTRUM de 48 kby de memoria, 

fácil de encontrar, y menos aún en 
cápsula de potencia TO-3. 

Para montarlo debes desoldar los 
cables de salida de la fuente, con lo 
que quedan cuatro agujeros libres, 
dos del positivo y dos del negativo, 
ahí será donde se monten los com- 

ponentes. 
El regulador irá en el exterior de 

la caja, provisto de un refrigerador 
de aluminio. No será necesario el 

Al 

el consumo será más alto, y en al- 

gunos casos este montaje no es 

adecuado, por ello en un próximo 

número os ofreceremos una fuente 

de alimentación a prueba de bom- 

ba, en la que ya estamos traba- 

jando. 
El circuito teórico del montaje de 

este mes es el siguiente: 



uestro querido compañero 
el ZX SPECTRUM vino al 
mundo con una secretaria 

ES llamada ZX Printer, aunque 
en realidad ella había trabajado con 
el antiguo jefe de la oficina, el 
ZX-81. Dada su categoría decidie- 
ron buscarle otra, más a su medida, 
pero eso sí, que no fuera a ser de- 
rrochadora desde el principio. 

En la oficina sorprendió grata- 
mente la noticia, ¿cómo sería? se- 

fía grande pero no demasiado... 
¿cómo se podría llamar? podría lla- 
marse... ¡na sél podría llamarse 
Vicki o Paloma... 

Su nombre fue SEIKOSHA GP- 
50 S así, sin interfaces, y es una im- 
presora. Nada más verla te das 
cuenta de que no es una ZX-Prin- 
ter en grande, no, en realidad es to- 
da una impresora en pequeño. ¿Por 
qué?, simple, un papel blanco, y 
no metalizado, un cartucho de cin- 
ta con su «tintero» y el saber que 
es de matriz de agujas, te dejan 
muy tranquilo. ¿Qué, quieres saber 
más?, pues sigue leyendo... 

La carcasa es de plástico blanco 
rugoso, para los detallistas, y es só- 
lida, aunque no aconsejamos a na- 
die tirarla desde un quinto piso, 
más que nada por si pasa alguien 
y se la lleva... En su parte superior 

la impresora lleva una tapa de plás- 



tico ahumado transparente, que fa- 
cilita el acceso al cartucho de cinta 
recambiable, y por ello al «tintero» 
que empapa la cinta que forma par- 
te del cartucho de modo que cuan- 

- do se te acabe la tinta bastará con 
sustituirlo, no siendo necesario 
cambiar el cartucho de cinta más 
que cuando se haya usado mucho. 

Para sacar el «entintador» basta 
con tirar hacia arriba de un pivote 
que tiene a la derecha, ya que a la 
izquierda está el eje que tensa la 
cinta y la mantiene húmeda. Y para 
sacar el cartucho será suficiente 
con separar las pestañas que lo su- 
jetan por los laterales y levantar con 

cuidado para extraer la cinta del ca- 
bezal portaagujas. 

En su interior, se encuentran per- 
fectamente separados la parte me- 
cánica y la electrónica que lo con- 
trola, con lo que cualquier interven- 
ción se ve simplificada, gracias a su 
fácil acceso. 

El control de la escritura se realiza 
con la ayuda de dos motores, uno 
situado a la izquierda se encarga de 
alimentar de papel en el retorno de 
carro o nueva línea, otro situado a 
la derecha se encarga de desplazar 
el mecanismo de impresión para 
avanzar sobre la línea. 

Desde el exterior podemos apre- 
ciar a la derecha un mando giratorio 
que nos permita subir o bajar el 
papel sin ningún tipo de problemas. 
El papel es del tipo de rollo conti- 
nuo, y el arrastre se realiza por fric- 
ción, al no llevar perforaciones en 

los laterales. El rollo de papel está 
cubierto por otra carcasa plástica, 
cuya misión principal consiste: en 
evitar que caigan cosas sobre el 
rollo impidiendo con ello su normal 
funcionamiento, y de paso, servir 

de guía al papel ya impreso, cuyo 
ancho es de 127 mm y el ancho útil 
(escrito) es de 77-mm., teniendo 
32 caracteres por línea y 9 líneas en 
cada pulgada (2,54 cm.). 

La calidad de la impresión po- 
déis comprobarla vosotros mismos 
en los adjuntos, tanto coplas de 
pantalla (copy) como líneas impre- 
sas. La GP - 50 $ puede escribir en 
cuatro colores, pero no a la vez, 
tiene cuatro colores para elegir pe- 
ro sólo puede escribir con uno de 
ellos de cada vez; por lo que para 
cambiar de color habrás de cambiar 
el cartucho de cinta entero, por 
supuesto, los caracteres de control 

referentes al color no se ejecutan. 
Por su lógica dependencia del or- 

denador (como impresora que es no 
deja de ser un periférico) posee un 
conector para enchufar al port de 
expansión del SPECTRUM que in- 
cluye una salida de circuito impreso 
para poder conectar otros perifé- 
riCcOS. 

Al unir la impresora con el SPEC- 
TRUMI, ésta quedará a la derecha 
del ordenador, posición muy cómo- 
da para manejar el mando giratorio 
de la impresora, aunque en opinión 
de algunos habría sido preferible 
que el cable que los une fuera un 
poco más largo, ya que de esta ma- 
nera la impresora podría estar más 
alejada y la mesa en la que estu- 
viéramos trabajando se vería libre 
pudiendo disponer de más sitio pa- 
ra poner papeles tales como lista- 
dos de programas o listas de datos. 



En esta sección daremos cabi- 
da a aquellos personajes que dia- 
riamente desarrollan su actividad 
profesional ante un teclado y un 

ordenador, con el fin de que sal- 
gan a la luz todos ellos, como 
muestra del buen hacer informá.- 
tico, y como ejemplo para voso- 
tros, los que ahora empezáis, y 
que quizás tenéis cierta confu- 
sión acerca de cómo el humilde 
programador «casero» puede lle- 
gar a formar parte del gran coro 
de la ALTA INFORMATICA. 

En este número hablamos con 
PABLO YU, jovencísimo progra- 
mador, que desarrolla su activi- 
dad cotidiana en una de las más 
importantes empresas informáti- 
cas de nuestro país. 

P.— ¿Cómo empezó tu afición 
por la informática? 

R.— Empecé primero por la elec- 
trónica, la electrónica hacia la ra- 
diocomunicación, ya sabes, como 
casi todo el mundo que empezaba 
en esa época. 

P.— O sea, antes de la informá- 
tica, ¿fue la radio? 

R.— Sí, la radio, por supuesto, 

todo lo que era la electrónica nor- 
mal, nada de electrónica digital. 

P.— Entonces, ¿fue un comienzo 
bastante normal? | 

R.— Por supuesto, después, por 
una casualidad, entré en informá- 

tica. 
P.— De rebote y por casualídad, 

¿cómo es eso? 
R.— Podríamos decir que fue el 

comienzo en que en España empe- 
zaron a entrar las máquinas de vi- 
deo-juegos, y por consiguiente, ya 
no eran máquinas analógicas sino 
digitales, y buscabas a ver cómo 
funcionaban. 

P.— O sea, ¿que jugando con las 
máquinas te entró interés por lo que 
es el Hardware, por el interior? 

R.— No, más que el Hardware, 
mirabas cómo se realizó dicho pro- 
grama, el Software. 

P.— Entonces a continuación de 
los juegos, ¿qué fue lo que vino? 

R.— Independientemente, con 
amigos informáticos que tengo me 
metí dentro del mundo informático. 
Todos ellos diciéndome que era una 
afición muy bonita, y bueno, me in- 
troduje de lleno en esa afición. Lo 
que ocurre es que una vez introdu- 
cido es muy difícil salir, te quedas 
absorto. 

P.— ¿Es un vicio? 
R.— Bastante, mucho. 
P.— Entonces ¿empezaste des- 

pués de los video-juegos...? 
R.— Sí, casi como hobby y ya lo 

cogí como profesión. 
P.— ¿Y, pasaste de los video-jue- 

gos a trabajar en ellos, sin un paso 
intermedio de programación de mi- - 
croordenadores y en «personales» 
y esto... 

R.— Bueno, no en «personales» 

no, más hacia sistema de gestión. 
A partir de cursillos que daban y 
algunos cursos de introducción que 

h 



te daban ordenadores en el sistema 
OASIS. De tener amigos, que esta- 
ban dentro de academias, pues te 
introducías. 

P.— ¿Entonces tus estudios? 
R.— Bueno, en el campo infor- 

-mático cuando a mí me empezó a 
gustar el tema, no había muchas 
escuelas o academias especializa- 
das en dicho tema, casi todas las 
que había realizaban pocas prácti- 
«cas y tendías a dejarlo. Sólo don- 
de más estaba asentada la informá- 
tica era en las universidades con ca- 
rreras de Ingeniería y en círculos 
muy reducidos. Como sabrás la 
Universidad de Informática o de 
Técnicos Informáticos se acaba de 
crear hace muy pocos años y has- 
ta hace unos cuatro o cinco años 
no ha cogido la base suficiente. En 
esa época, casi siempre eran los 
cursos por empresas que te ¡ban 
dando, hoy en día ya hay acade- 
mias. 

P.— Entonces, ¿lo único que pu- 
diste hacer, que ya fue bastante, 
fue instruirte a base de cursillos...? 

R.— Sí, antes, normalmente sólo 
te daban cursillos en empresas, a 
raíz de que compraban un ordena- 
dor y la empresa vendedora daba 
Un curso de introducción. En primer 
lugar era un curso de operador, pe- 
ro después ya de introducción a la 
programación. Independientemen- 
te, ya, siempre sigues estudiando 
de todo lo que es sistemas opera- 
tivos y programación. 

P,— ¿Eres casi, casi autodidacta? 
R.— Siempre me ha gustado ser 

autodidacta, es porque no me gusta 

que me manden mucho, que diga- 
mos. Soy muy mal estudiante, 
siempre me ha gustado aprender 
por mi cuenta. 

P.— ¿Con esto quieres decir que 
lo que ahora conviene al que empie- 
za, es después de haber tomado 
interés, introducirse seriamente en 
él, a través de cursillos, de acade- 
mias, de la Universidad de Infor- 
mática...? 

R.— Bueno, sí, independiente- 
mente de que haya cursillos de in- 
troducción, si no sabes ningún dato 
sobre el tema, después ya es conti- 
nuar con dicho camino aprendiendo 
sobre la Informática. 

P.— ¿Qué recomiendas a todo el 
que se enfrenta con un teclado, 
práctica o teoria? ¿o las dos cosas? 

R.— Las dos cosas, pero lo pri- 
mero es que no tenga miedo, no es 
algo que le va a comer, él manda 
sobre la máquina, no la máquina 
sobre la persona. 

P.— Por lo tanto, ¿antes de nada 
el teclado, o antes de nada los 
libros? Ad 

R.— Hay un dicho que dice «Un 
poco de cal otro de arena». 

P.— ¿Cuántos años llevas traba- 
jando en Informática? 

R.— Ya, como profesión llevaré 
cuatro años. 

P.— ¿Y tienes ahora? 
R.— Tengo 21. Como hobby casi 

seis años. 

P.— ¿O sea que has tenido dos 
años de preparación previa? 
R.— Sí, bueno, podríamos decir 

que cuatro años de preparación, 
dos por mi cuenta y riesgo, y des- 

pués ya independientemente sobre 
las empresas que he trabajado 
siempre te iban preparando. 

P.— ¿En el Software, hay ahora, 
más futuro que en el Hardware 
o al revés? 

R.— Bueno, ahora mismo hay fu- 
turo en los dos campos, pero en el 
Software que es en el que yo estoy 
introducido hay un futuro más am-- 
plio, desde el año 70, a raíz de la 
entrada de microordenadores y de 
Software para el pequeño público 
y para la pequeña y mediana em- 
presa. Ántes los ordenadores sólo 
estaban acaparados por los llama- 
dos Mame Frames y minis, hoy, 
como se sabe, los micros están a 
disposición de cualquier persona 
que pueda hacer un pequeño de- 
sembolso, entonces, por consi- 
guiente, tienes un campo de Soft- 
ware grandísimo. 

P.— Como profesional, ¿qué ves 
más interesante, empezar por una 
academia o directamente por la 
Facultad de Informática? 

R.— Principalmente, el que em- 
pieza por la Facultad de Informáti- 
ca ya va hacia el título de Ingenie- 
ría, pero estamos pensando ahora 
mismo, en «Gente Menuda» ¿no?. 
Principalmente necesita una peque- 
ña base porque si no, no creo que 
pueda «encontrar los cuatro pies al 
gato». Por supuesto una academia 
le puede orientar sobre unas ideas, 
ya después puede coger el estudio 
que quiera, por ejemplo, la Facul- 
tad de Informática. 
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En esta sección como es norma en todas las 
publicaciones que pretenden tener un contac- 
to más firme con sus lectores, daremos cabida 
a todas vuestras dudas, preguntas, sugeren- 
cias, comentarios, o incluso noticias que que- 
ráis hacernos llegar, bien para la Redacción, 
o para los demás adictos, pidiendo, si así lo 
deseáis, establecer contactos entre vosotros 
para intercambiar ideas, montajes, anécdotas. 
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Il” Esta vez os proponemos una 
' cuestión bastante fácil, sobre todo 
- para los que se hayan leído atenta- 

| mente el manual de instrucciones 
del SPECTRUM (todavía estás a 
tiempo de hacerlo) o para los que 
sin haberlo hecho tengan un genio 
innato. 

Cuando almacenas un programa 
en cinta, o bien una matriz de da- 

| tos, o incluso un conjunto de bytes, 
| tienes la inmensa suerte de poseer 
| un comando como es el VERIFY 
que te ahorra muchos disgustos, in- 
formándote de si la grabación se 
efectuó correctamente. 

Sabes que nada es perfecto, lo 

PROBLEMA DEL MES 

sabes, pues el VERIFY tampoco lo 
es, y existe un caso, sólo uno, en 
el que el VERIFY no funciona co- 
mo sería de desear, y siempre, 
siempre, da error aunque la graba- 
ción sea perfecta (hay un tipo que 
es una absurda excepción, pero es- 
to sólo lo deben tener en cuenta 
los que se lo saben. todo). 

Y el ordenador está bien, el gra- 
bador está bien, la cinta está inclu- 
so bien grabada, los cables están 
todos bien conectados, lo has he- 
cho todo bien (es como para estar 
orgulloso) y la máquina que nunca 
se «equivoca» te da error, y lo peor 
de todo es que tiene razón, porque 

lo que era ya no es, y lo habrás 
perdido para siempre a menos que 
lo vuelvas a cargar desde la cinta | 
que el ordenador se empeña en de- | 
cirte que está mal grabada. 

La solución os la daremos en el 
próximo número, y si queréis de- 
mostrar lo listos que creéis ser, po- 
déis mandar la solución a la redac- 
ción de la revista, de entre las que 
recibamos publicaremos aquí la 
más aproximada, la más lograda. 

Incluso os permitimos que enviéis | 
cual es la excepción, o sea, que 
hay un tipo de algo que normalmen- | 
te no verifica pero que en un caso, | 
tan raro como absurdo, sí lo hace. 
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_Nuevo curso de ordenador personal y sea Basic 

¿Cómo deminar 
ales erdenaderes 
antes de que ellos 
dominen todos 

ERA ON 
de la vida? 

Ahora puedes hacerlo de una 
forma sencilla y divertida. Con un 
dedo de la mano. Sin saber una pala- 
bra de inglés. Y sin moverte de casa. 

Gracias a un curso claro y entre- 
tenido que te ayuda a sacarle al or- 
denador todo lo que tiene dentro. 

Por supuesto que no te estamos 
hablando de un Manual de Instruc- 
ciones, y allá tú. Se trata de un pro- 
grama de aprendizaje muy práctico, 
diseñado por especialistas, para 
que nadie se aburra a mitad de ca- 
mino. 

Es, para que te hagas una idea, 
como un viaje organizado al futuro. 
¿Quieres una plaza? 

“CURSOS” 

+ CCC 
' PARA APRENDER APRENDER 

EN CASA 

Centro de Enseñanza a a ricadó en aplicación del Decrero 2641/1980. 

Me VAS A SEGUI 

l Siídominas 
tu impaciencia, 

ya tienes 
medio curso 

| hecho 
A AAA 

a 

Te ofrecemos 12 manuales de 
lecciones explicadas paso a paso. 

Te ofrecemos, si no tienes orde- 
nador, el COMMODORE 64, el más in- 
teresante del mundo, para que prac- 
tiques desde el primer momento. Te 
ofrecemos un cuadro de profesores 
que te orientan continuamente en tu 
aprendizaje. ¿Qué pones tú? Pacien- 
cia. Y un poco de voluntad. 

Con esos dos instrumentos te 
garantizamos que en seis meses 
serás capaz de operar con cual- 
quier programa que adquieras y 
algo que te gustará más: podrás 
crear tus propios programas para 
uso profesional o personal: gestión, 
administración, archivo, estadística, 
juegos, estudios... Verás qué diverti- 
do es tener paciencia. 

Otros. de los 
e 
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Corte wEonfec: 

A Nuevo curso a distancia 
Ordenader Personal y 

A Programación Basic 
q 

Este es un curso diferente a todos los que 
conozcas. Es serio, pero sabiendo que no eres 
una máquina. Es divertido, pero sin olvidar que 
tienes que sacarle partido. 

Consta de los siguientes elementos: 

- 12 manuales de lecciones, preparados pa- 
ra aprender enseguida sin perderse en teorías. 

- 1 anexo de equivalencias. 
- Optativo: Un ordenador personal 

COMMODORE 64, con su unidad de cassettes 
para practicar desde el primer minuto, porque 

como se aprende a dominar los ordenadores es 
trabajando con ellos. 

- Amplio número de programas y una orien- 

tación continuada de tus profesores. 

- No son necesarios conocimientos especia- 
les de ningún tipo. 

- Duración = Seis meses aproximadamente 
dedicando dos horas diarias. 

- Sistema de aprendizaje: Á distancia. 
Cada manual incluye ejercicios amenos pa- 

ra realizar en el ordenador. El profesor contesta a 

vuelta de correo con las correcciones y los con- 

s5ej0s Necesarios. 

- Precic: El curso completo por algo más 
del precio del propio ordenador. Y con facilidades 
de pago. 

Para hablar con los dedc 
te echamos una mano 

El idioma del futuro, se practica co 
dedos. Si quieres aprenderlo, la opor 
dad está en tu mano: Envía este cupó 

Deseo información gratis y sin comprom 
sobre el curso de: 

Nombre y 
apellidos — 

otos Dirección 

Población. 

Provincia 

Teléfono 
Fa 

Envía este cupón a: 

Piso_ 

Cod. Post. __ 

Edad. 

CCC, alto de Miraconcha - Apdo. 666 - 200 
Tfno.: [943] 467600 -SAN SEBASTIAN 

oa CCC, Afido. 17.222 - 28080 MADRID 
MO 


